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 Lernprogramm

 

Adobe Illustrator 10

 

Organisieren von Bildmaterial mit Hilfe von 

 

Ebenen

 

Die Ebenen-Palette von Adobe

 

®

 

 Illustrator

 

®

 

 10 stellt 
eine bequeme und leistungsfähige Möglichkeit dar, 
Elemente in Ihrem Bildmaterial zu verwalten. Durch 
das Einbinden von Objekten in Gruppen, von Gruppen 
in Ebenen und von Ebenen in andere Ebenen können 
Sie Ihr Bildmaterial in einer Hierarchie organisieren, die 
sowohl flexibel als auch optisch intuitiv ist. 

 

1. Erweitern Sie die Anzeige von Elementen in 
der Ebenen-Palette.

 

Wählen Sie den Befehl „Fenster“ > „Ebenen“, um die 
Ebenen-Palette zu öffnen, und klicken Sie im Menü der 
Ebenen-Palette auf den Befehl „Paletten-Optionen“. 
Aktivieren Sie unter „Zeilengröße“ die Option „Groß“ 
und unter „Miniaturen“ die Optionen „Ebenen“, 
„Gruppen“ und „Objekte“. Um die Anzeige der zu einer 
Ebene gehörenden Elemente zu erweitern, klicken Sie 
auf das Dreieck links neben dem Ebenennamen. Sollen 
die untergeordneten Elemente wieder ausgeblendet 
werden, klicken Sie erneut auf das Dreieck.

Die erweiterte Anzeige der Ebene zeigt alle Objekte, die 
sich auf dieser Ebene befinden. Wenn die Ebene eine 
Gruppe enthält, können Sie auch die Objekte in der 
Gruppe einblenden.

 

2. Benennen Sie ein Objekt in der Ebenen-Palette 
um. 

 

Doppelklicken Sie auf ein Element in der Ebenen-
Palette, um das Dialogfeld „Optionen“ zu öffnen und 
einen neuen Namen für das Element einzugeben.

Die Ebenen, Gruppen und Objekte in der Ebenen-
Palette erhalten standardmäßig allgemeine Namen. 
Wenn Sie diesen Elementen aussagekräftigere Namen 
zuweisen, können Sie sie einfacher identifizieren.
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3. Erstellen Sie eine neue verschachtelte Ebene.

 

Wählen Sie in der Ebenen-Palette eine Ebene aus und 
klicken Sie auf die Schaltfläche „Neue Unterebene 
erstellen“, um in einer der ausgewählten Ebene eine 
untergeordnete neue Ebene zu erstellen.

Verschachtelte Ebenen verhalten sich im Prinzip 
genauso wie nicht-untergeordnete Ebenen. Sie können 
ihnen Objekte hinzufügen, die Anzeige ihrer Objekte 
erweitern bzw. reduzieren und ihnen anderen Ebenen 
unterordnen.

 

4. Ändern Sie die Stapelreihenfolge der Ebenen.

 

Wenn Sie die Stapelreihenfolge der Ebenen innerhalb 
einer Ebene ändern möchten, ziehen Sie die Ebenen in 
der Ebenen-Palette mit der Maus an die gewünschte 
Position. Sie können die Reihenfolge der Ebenen 
innerhalb der gleichrangigen untergeordneten Ebenen 
ändern, Ebenen auf eine höhere Hierarchiestufe ziehen 
oder Ebenen einer anderen Ebene unterordnen. 

In unserem Beispiel haben wir die Ebene 3 der Ebene 2 
untergeordnet. 

 

5. Ändern Sie die Stapelreihenfolge der Objekte.

 

Wenn Sie die Stapelreihenfolge der Objekte ändern 
möchten, ziehen Sie die Objekte in der Ebenen-Palette 
mit der Maus an die gewünschte Position. Sie können 
die Objekte nicht nur nach vorne bringen oder nach 
hinten stellen, sondern sie auch aus einer Gruppe 
heraus- oder auf eine andere Ebene ziehen.

Wir haben in unserem Beispiel die Position der roten 
Straße oberhalb der Gruppe, die aus der grün 
gemusterten Straße besteht, geändert.


