Verflissigen-Galerie: Tutorial
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Tutorials
Verflissigen-Galerie

Stobern Sie in Adobe® Photoshop® 7.0 in der Galerie mit Effekten zum Verfllissigen und setzen

Sie lhre spritzigen Ideen um. Lesen Sie weiter, um zu erfahren, wie die einzelnen Bilder erstellt
wurden.

1. Entwerfen Sie das gewiinschte Aussehen.

Hier sollten die Haare des Model s aufgepeppt werden. Zundchst wurde mit dem Verkrimmen-
Werkzeug tber das Haar gezogen, um es voller und welliger zu machen. Dann wurde das Strudel -
Werkzeug auf die Spitzen angewendet, um ein professionell gestyltes Aussehen zu erzielen.
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2. Geben Sie vorhandenen Bildern einen neuen Dreh.

Das hétte M. C. Escher gut gefallen. Begonnen wurde hier mit einem einfachen geometrischen
Muster. Dann wurde das Strudel-Werkzeug in die Mitte der Auswahl gesetzt und so lange

angewendet, bis das Bild das gewiinschte Ausmal} an Ratsel haftigkeit hatte.
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3. Erstellen Sierealistische Spiegelungen.
Hier wurde das Reflexionswerkzeug eingesetzt, um eine Spiegelung der Baume zu erstellen.
Anschlief3end wurde das V erkrimmen-Werkzeug gewahlt, die Starke auf etwa 20 eingestellt und

das Werkzeug Uber die gespiegelten Baume hin und her bewegt, um einen welligen, wasserartigen
Effekt zu erzielen. In kirzester Zeit wurde die Wiste in eine Oase verwandelt.

4. Machen Sielhren Bildern Dampf.

Zunéchst wurde der Dunst mit dem Verkrimmen-Werkzeug ein wenig verteilt. Anschief3end wurde
das Turbulenz-Werkzeug ausgewahlt und die Werkzeugspitze auf 300 eingestellt. Durch Klicken
auf den Dunst und Gedriickthalten der Maustaste wurden zusétzliche Verwirbelungen erzeugt. Das
Aktivieren der Option "Gitter" macht die Verzerrung des Rasters anschaulich. Nun kénnte das
Gitter in einer Bibliothek gespeichert werden, so dass es auf andere Bilder angewendet werden
kann.

http://www.adobe.de/print/tips/phs7liquify/printable.html (2 von 5)20.11.2004 18:00:26



Verflissigen-Galerie: Tutorial

5. Verwandeln Sie Formen in Muster.
Mit dem Reflexionswerkzeug wurde ein Falter verdreifacht. Nachdem die Falter in einer Reihe
angeordnet waren, wurde das Reflexionswerkzeug von rechts nach links unter den Faltern entlang
gezogen, um den gesamten Satz zu spiegeln.

6. Erweitern Sielhren Horizont in nur einer Sekunde.

Durch einen einfachen vertikalen Strich mit dem Pixel-verschieben-Werkzeug wurde der Stuhl
horizontal zu einer Bank ausgedehnt. Die Pixel werden senkrecht zur Richtung der
Werkzeugbewegung verschoben. Durch Ziehen verschieben Sie Pixel in eine Richtung, durch
Ziehen bei gedriickter Alt- (Windows) bzw. Wahltaste (Mac OS) werden die Pixel indie
entgegengesetzte Richtung verschoben. Stellen Sie Werkzeugspitzengroéf3e und Werkzeugdruck ein,
um die Stérke der Verschiebung festzulegen und eine Feinsteuerung des Effekts vorzunehmen.
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7. Entwerfen Sie ansprechende L ogos.
Mit dem Verkrimmen-Werkzeug, bei dem die Werkzeugspitze ungefahr die Breite der Buchstaben
hatte, wurden kleine Telle der oberen Enden Stiick fur Stiick gezogen.

8. Andern Sie einen Gesichtsausdr uck.

Durch Einsatz des Aufblasen- und des Zusammenziehen-Werkzeugs erhielt die Kreatur bebende
Nustern und grofere Krallen. Das Verkrimmen-Werkzeug und das Pixel-verschieben-Werkzeug
verwandeln ein hofliches Lacheln in ein drohendes Z&hnefletschen.
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9. Machen Sie schlichte Zeichnungen komplexer.

Hier wurde eine einfache V ektorzeichnung als Ausgangspunkt verwendet und mit dem
Verkrimmen-Werkzeug bearbeitet. Nach Auswahl des Rekonstruktionswerkzeugs wurde die
Rekonstruktion im Modus "V erschieben" angewendet. Die Richtung der Verkrimmung ist
ausschlaggebend dafUr, wo die Verschiebung auftritt.

10. Sorgen Siefur einen Hauch Surrealismus.

Mit dem Verkrimmen-Werkzeug wurde die Uhr grob in die gewlinschte Form gebracht. Dann
wurden die eingertickten Bereiche aul3erhalb der Uhr fixiert, und der Rekonstruktionsmodus
"Streng" wurde verwendet. Das Programm versuchte nun, die Uhr wieder die urspriingliche Form
zu bringen, dies wurde jedoch durch die fixierten Bereiche beschrankt. Schlief3dlich wurde die
Fixierung der fixierten Bereiche gel6st, und mit dem Rekonstruktionswerkzeug im
Rekonstruktionsmodus "Weich" wurden die Kanten verfeinert.

Weitere Lernprogramme sowie mithilfe dieser Lernprogramme erstellte Grafiken oder Effekte
finden Sie unter http://www.adobe.com.
2002 Adobe Systems Incorporated. Alle Rechte vorbehalten.
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