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Überblick über den Arbeitsbereich

Willkommen bei Corel PHOTO-PAINT®, dem leistungsstarken, bitmaporientierten 
Bildbearbeitungsprogramm, mit dem Sie Fotos retuschieren und neue Bilder erstellen können.
In diesem Lernprogramm erstellen Sie mit den Hilfsmitteln von Corel PHOTO-PAINT ein Banner für 
eine Webseite. Anschließend speichern Sie das fertige Projekt als GIF-Datei mit transparentem 
Hintergrund.

Klicken Sie hier, um sich das Projekt schon einmal in seiner fertigen Form anzusehen.

Lernziele
In diesem Lernprogramm wird der Arbeitsbereich von Corel PHOTO-PAINT vorgestellt. Das 
Anwendungsfenster enthält Elemente, über die Sie auf die Hilfsmittel und Befehle zum Anzeigen und 
Bearbeiten von Bildern zugreifen können. Die Anwendungsbefehle sind über die Menüleiste, die 
Hilfsmittelpalette, die Eigenschaftsleiste, die Symbolleisten und über die Andockfenster verfügbar.

Sie üben das Erstellen eines Banners für eine Webseite und erlernen dabei den Umgang mit den 
folgenden Hilfsmitteln und Programmelementen:

• Menüleiste

• Hilfsmittelpalette

• Flyout-Menüs

• Eigenschaftsleiste

• Andockfenster

• Hilfe

Die Menüleiste verwenden
Bei der Menüleiste handelt es sich um einen Bereich der Anwendung mit Menüs und Untermenüs, 
die nach Kategorien gruppierte Befehle enthalten. Mit diesen Befehlen können Sie Projekte öffnen, 
bearbeiten und speichern.

Zuerst verwenden Sie das Menü Datei, um die in diesem Lernprogramm verwendete Beispieldatei 
zu öffnen. Anschließend öffnen Sie über das Menü Bild das Dialogfeld Ausschnitt und schneiden 
das rote Auto aus der Beispieldatei aus.

So öffnen Sie die Beispieldatei

Laden Sie die Beispieldatei car.tif 

fÖffnen Sie die Datei in PHOTO-Paint. 
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So schneiden Sie einen Bildbereich im Vordergrund aus

1 Klicken Sie auf Bild  Ausschnitt.
Sie können die Größe des Dialogfelds Ausschnitt anpassen, um den Arbeitsbereich zu 
vergrößern.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Ausschnitt auf das Hilfsmittel Markierungsstift .

3 Geben Sie im Feld Spitzengröße den Wert 5 ein.

Sie können die Spitzengröße jederzeit während der Arbeit ändern. Sie können über die 
Schaltflächen Vergrößern  und Verkleinern  bestimmte Bereiche des Bildes vergrößern 
bzw. verkleinern. Mit dem Hilfsmittel Schwenken  können Sie in andere Bildbereiche 
schwenken.

4 Ziehen Sie im Bildfenster eine Linie um das rote Auto.

Die Linie sollte leicht in den umgebenden Hintergrund hineinragen. Sollte Ihnen ein Fehler 
unterlaufen, können Sie diesen mit dem Hilfsmittel Radierer  berichtigen.

5 Klicken Sie zuerst auf das Hilfsmittel Füllung  und dann auf den Bildbereich.

6 Klicken Sie auf Vorschau.
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Wenn Sie zwischen dem Originalbild und dem Bildausschnitt wechseln möchten, wählen Sie im 
Listenfeld Ansicht die gewünschte Ansicht aus.

7 Klicken Sie auf OK.

Das rote Auto wird im Bildfenster als verschiebbares Objekt angezeigt.

Objekte über das Andockfenster „Objekte“ umbenennen
Andockfenster ermöglichen den Zugriff auf zusätzliche Befehle und Bildinformationen. Einige 
Andockfenster enthalten zudem einen visuellen Anzeigebereich. Sie stellen dieselben 
Steuerelemente wie Dialogfelder, zum Beispiel Schaltflächen, Optionen und Listenfelder, zur 
Verfügung und sind eine weitere bequeme Methode zum Bearbeiten von Grafiken. Im Gegensatz zu 
den meisten Dialogfeldern können Andockfenster jedoch während der Arbeit geöffnet bleiben.

Benennen Sie alle von Ihnen erstellten Objekte. Dies erleichtert die Arbeit im Andockfenster 
Objekte. Führen Sie die folgenden Schritte jedes Mal aus, wenn Sie einem neuen Objekt einen 
aussagekräftigen Namen zuweisen möchten.

1 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf Objekt 1.

2 Falls das Andockfenster Objekte nicht geöffnet ist, klicken Sie auf Fenster  Andockfenster  
Objekte.

3 Klicken Sie auf die Flyout-Schaltfläche und dann auf Objekteigenschaften.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Objekteigenschaften auf die Registerkarte Allgemein.

5 Geben Sie im Feld Name den Namen Rotes Auto ein.

6 Klicken Sie auf OK.
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Unregelmäßige Ränder mithilfe eines Flyout-Menüs berichtigen
Sie können die Hilfsmittel in den Flyout-Menüs für eine Vielzahl von Vorgängen in Corel PHOTO-
PAINT verwenden. Ein Flyout-Menü wird angezeigt, wenn Sie die Maustaste über einem Hilfsmittel 
gedrückt halten, das unten rechts mit einem kleinen schwarzen Dreieck gekennzeichnet ist.

In dem folgenden Verfahren begradigen Sie unregelmäßige Ränder, indem Sie darüber zeichnen. 
Sie greifen auf die erforderlichen Hilfsmittel über das Flyout für das Hilfsmittel Pinsel zu.

1 Klicken Sie im oben rechts im Bildfenster auf die Schaltfläche Maximieren .

2 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Zoom  und dann im Bildfenster auf das 
rote Auto, um es zu vergrößern.

3 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfläche Neues Objekt .

4 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Glatte Ränder zu.

5 Verschieben Sie im Andockfenster Objekte das Objekt Glatte Ränder unter das Objekt Rotes 
Auto.

Nun wird das Objekt Glatte Ränder hinter dem Objekt Rotes Auto angezeigt.

6 Öffnen Sie das Flyout für das Hilfsmittel Pinsel  und klicken Sie auf das Hilfsmittel 
Malfarbe .

7 Wählen Sie die folgenden Optionen in der Eigenschaftsleiste:

• Geben Sie im Feld Spitzengröße  den Wert 10 ein.

• Wählen Sie in der ersten Zeile des Listenfelds Spitzenform  die dritte Form von 
links aus.

8 Klicken Sie in der RGB-Farbpalette auf das Farbfeld für Schwarz.

Falls die RGB-Farbpalette nicht geöffnet ist, klicken Sie auf Fenster  Farbpaletten  
Standard-RGB-Palette.

9 Zeichnen Sie im Bildfenster über die unregelmäßigen Ränder des Rades.

Die folgende Abbildung zeigt einen Vergleich zwischen den Rädern mit unregelmäßigen und 
geglätteten Rändern.
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10 Klicken Sie auf Objekt  Alles auswählen.

Beide Objekte werden ausgewählt.

11 Klicken Sie auf Objekt  Kombinieren  Objekte mit Hintergrund kombinieren.

Die Seitengröße anpassen
Im Folgenden wählen Sie über die Menüleiste die passende Seitengröße für das Webbanner aus.

1 Klicken Sie auf Bild  Seitengröße.

2 Führen Sie im Dialogfeld Seitengröße die folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im Listenfeld über dem Auswahlfeld Hintergrundfarbe die Option Pixel.
• Geben Sie im Feld Breite im Bereich Neu den Wert 450 ein.

• Geben Sie im Feld Höhe im Bereich Neu den Wert 100 ein.

3 Klicken Sie auf OK.

4 Das rote Auto ist größer als das Banner für die Webseite.

Größe und Position des roten Autos über die Hilfsmittelpalette anpassen
Die verschiebbare Hilfsmittelpalette enthält Hilfsmittel zum Bearbeiten, Erstellen und Anzeigen von 
Bildern. Darüber hinaus stellt sie einen Farbauswahlbereich zur Verfügung, in dem Sie Farben und 
Füllungen auswählen können.

Passen Sie nun die Größe und Position des roten Autos im Webbanner an.

1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Objektauswahl .

Am Objekt werden acht Auswahlbearbeitungspunkte angezeigt.

2 Ziehen Sie einen der Eckauswahlbearbeitungspunkte nach innen, bis das rote Auto in das 
Bildfenster passt.

Indem Sie einen der Eckauswahlbearbeitungspunkte ziehen, können Sie die Größe eines 
Objekts ändern und gleichzeitig das Seitenverhältnis beibehalten.

3 Ziehen Sie das rote Auto nach oben rechts, um es wie in der Abbildung gezeigt zu positionieren.

4 Drücken Sie die Eingabetaste, um die Änderungen zuzuweisen.
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Text über die Hilfsmittelpalette und Eigenschaftsleiste hinzufügen und 
bearbeiten
Die Eigenschaftsleiste enthält Befehle für das jeweils aktive Hilfsmittel der Hilfsmittelpalette. Wenn 
z. B. das Hilfsmittel Text aktiv ist, werden in der Eigenschaftsleiste Befehle angezeigt, mit denen Sie 
Text erstellen und bearbeiten können.

In den folgenden Schritten fügen Sie Text zur Grafik hinzu und bearbeiten den Text anschließend 
über die Befehle in der Eigenschaftsleiste.

1 Klicken Sie in der Hilfsmittelpalette auf das Hilfsmittel Text .

2 Klicken Sie in der RGB-Farbpalette auf das Farbfeld für Rot.

3 Wählen Sie die folgenden Optionen in der Eigenschaftsleiste:

• Wählen Sie im Listenfeld für den Schriftnamen eine Schrift aus, beispielsweise 
AvantGarde Bk BT .

• Wählen Sie im Listenfeld für die Schriftgröße den Wert 36 .

4 Klicken Sie oben links im Bildfenster und geben Sie Lorem Ipsum Facto ein.

Der Text wird als neues Objekt oben in der Objektliste im Andockfenster Objekte angezeigt.

5 Wählen Sie den Text mit dem Hilfsmittel Objektauswahl aus.

6 Ziehen Sie den Text im Bildfenster, bis er das rote Auto leicht überlappt (siehe Abbildung).

Bilder mit einem Flyout-Menü sprühen
In dieser Übung greifen Sie über das Flyout für das Hilfsmittel Pinsel auf das Hilfsmittel 
Bildsprühdose zu. Mit diesem Hilfsmittel können Sie ein oder mehrere Bilder auf Ihr Bild sprühen.

1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Zoom und ziehen Sie einen Rahmen um das Wort Ipsum im 
Bildfenster, um es zu vergrößern.

2 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfläche Neues Objekt.

3 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Kleine Flammen zu.

4 Öffnen Sie das Flyout für das Hilfsmittel Pinsel und klicken Sie auf das Hilfsmittel 
Bildsprühdose .

5 Wählen Sie die folgenden Optionen in der Eigenschaftsleiste:

• Wählen Sie im Listenfeld Pinseltyp  die Option Feuer.
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• Geben Sie im Feld Größe  den Wert 5 ein.

6 Klicken Sie auf jeden Buchstaben des Wortes Ipsum und ziehen Sie mit dem Cursor darüber, 
um das Wort mit kleinen Flammen zu bedecken.

Ziehen Sie ggf. mehrmals über die Buchstaben, um das Wort fast vollständig mit Flammen zu 
bedecken.

7 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfläche Neues Objekt.

8 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Große Flammen zu.

9 Geben Sie in der Eigenschaftsleiste im Listenfeld Größe den Wert 10 ein.

10 Klicken Sie entlang der Buchstaben des Wortes Ipsum, um einige größere Flammen 
hinzuzufügen.

Sollte Ihnen ein Fehler unterlaufen, drücken Sie die Tastenkombination Strg + Z, um die zuletzt 
gesprühte Flamme zu löschen.

Hilfsmittel und Befehle gemeinsam verwenden
In der folgenden Übung verwenden Sie Hilfsmittel und Befehle zusammen, um komplexere 
Aufgaben auszuführen.

Sie löschen ein Objekt, wenden einen Effekt auf ein Objekt an und fügen einem Objekt einen 
Schatten hinzu.

So löschen Sie Objekte
1 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf den Text.

2 Wählen Sie in der Hilfsmittelpalette das Hilfsmittel Rechteckmaske  aus und ziehen Sie 
einen Rahmen um das Wort Ipsum, um eine Maske zu erstellen.
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Der Masken-Markierungsrahmen kann nur dann angezeigt werden, wenn die 
Maskenüberlagerung ausgeblendet ist. Klicken Sie auf Maske  Maskenüberlagerung. Wird 
neben der Option Maskenüberlagerung kein Häkchen angezeigt, ist die Maskenüberlagerung 
ausgeblendet.

3 Drücken Sie die Taste Entf.
Das Wort Ipsum wird gelöscht und es verbleiben nur die Flammen im Bild.

4 Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf die Schaltfläche Löscht eine Maske .

So wenden Sie einen Effekt auf ein Objekt an
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Objektauswahl.

2 Ziehen Sie im Bildfenster einen Auswahlrahmen um das Wort Ipsum, um die beiden Objekte mit 
den Flammen auszuwählen.

Die kleinen und großen Flammen werden ausgewählt.

3 Drücken Sie die Strg-Taste + Alt-Taste + Nach-unten-Taste, um die beiden Objekte zu 
kombinieren.

4 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Flammen zu.

5 Klicken Sie auf Bearbeiten  Kopieren.

6 Klicken Sie auf Bearbeiten  Einfügen  Als neues Objekt einfügen.

Über dem alten Objekt wird ein neues Objekt mit einer Kopie der Flammen erstellt. Das neue 
Objekt wird (farblich markiert) oben in der Objektliste im Andockfenster Objekte angezeigt.

7 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Kopie der Flammen zu.

8 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf Flammen.

Hierdurch können Sie den unter der gerade erstellten Kopie liegenden Flammen Effekte 
zuweisen.

9 Klicken Sie auf Effekte  Unschärfe  Bewegungsunschärfe.

10 Führen Sie im Dialogfeld Bewegungsunschärfe die folgenden Schritte aus:

• Schieben Sie den Regler Entfernung auf 13 Pixel.

• Geben Sie im Feld Richtung den Wert 90 ein.

• Aktivieren Sie im Bereich Hintergrund neu erstellen die Option Nächstgelegenes 
Randpixel abtasten.

11 Klicken Sie auf OK.
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12 Drücken Sie zweimal auf die Nach-oben-Taste, um die Unschärfe schrittweise anzupassen.

So fügen Sie dem Text einen Schatten hinzu
1 Klicken Sie auf das Hilfsmittel Objektauswahl.

2 Ziehen Sie im Bildfenster einen Auswahlrahmen um den Text und die Flammen, um alle Objekte 
auszuwählen.

Die drei Objekte werden im Andockfenster Objekte markiert.

3 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfläche Objekte miteinander kombinieren.

Ein neues Objekt wird angezeigt.

4 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Text zu.

5 Klicken Sie auf Maske  Erstellen  Maske aus Objekt(en).

6 Klicken Sie im Andockfenster Objekte auf die Schaltfläche Neues Objekt.

7 Weisen Sie dem neuen Objekt den Namen Schatten zu.

8 Klicken Sie auf Bearbeiten  Füllung.

9 Klicken Sie im Dialogfeld Füllung und Transparenz bearbeiten auf die Registerkarte 
Füllungsfarbe.

10 Aktivieren Sie die Option Aktuelle Füllung.

11 Klicken Sie auf Bearbeiten.

12 Wählen Sie im Dialogfeld Gleichmäßige Füllung die Option Schwarz aus dem Listenfeld 
Name aus.

13 Klicken Sie auf OK.

14 Klicken Sie im Dialogfeld Füllung und Transparenz bearbeiten auf OK.

15 Drücken Sie die Tastenkombination Strg + R, um die Maske zu entfernen.
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16 Verschieben Sie im Andockfenster Objekte das Objekt Schatten unter das Objekt Text.

17 Drücken Sie die Nach-unten-Taste und die Nach-rechts-Taste jeweils zweimal, um den 
Schatten schrittweise anzupassen.

Der Schatten wird nun angezeigt.

Projekte mithilfe der Online-Hilfe speichern
Corel PHOTO-PAINT besitzt eine umfangreiche Hilfe, die Sie zurate ziehen können, wenn Sie nicht 
genau wissen, wie eine bestimmte Aufgabe auszuführen ist.

In der folgenden Übung speichern Sie Ihr Projekt anhand der Informationen in der Online-Hilfe in 
verschiedenen Dateiformaten. Unter Umständen möchten Sie ein Dateiformat verwenden, das es 
Ihnen ermöglicht, das Projekt zu einem späteren Zeitpunkt erneut zu bearbeiten. Hierfür können Sie 
u. a. die Dateiformate Corel PHOTO-PAINT (CPT) und Adobe® Photoshop® (PSD) verwenden.

1 Klicken Sie auf Hilfe  Hilfethemen.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Index. Geben Sie im Eingabefeld das Wort Speichern ein. 

3 Doppelklicken Sie auf den Indexeintrag in anderen Dateiformaten.

Das Dialogfeld Gefundene Themen wird geöffnet.

4 Doppelklicken Sie auf Bilder in andere Dateiformate exportieren.

5 Wählen Sie im Hilfefenster die Option So speichern Sie Bilder in der Liste Verwandte 
Themen.

6 Führen Sie die schrittweisen Anweisungen aus.

7 Schließen Sie die Hilfe.

Das Bild sollte nun in etwa so aussehen:
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Bilder mit transparentem Hintergrund speichern
In der folgenden Übung optimieren Sie Ihr Bild für das Internet und speichern es mit einem 
transparenten Hintergrund.

1 Klicken Sie auf Bild  Seitengröße.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Seitengröße auf das Auswahlfeld für die Hintergrundfarbe 
 und wählen Sie eine Farbe, die der Hintergrundfarbe Ihrer Webseite am nächsten 

kommt.

Den Hintergrund können Sie nur transparent machen, wenn es sich dabei um eine einzelne 
Volltonfarbe handelt, die nirgendwo sonst im Bild verwendet wird. Im Beispielprojekt wird die 
Farbe Weiß verwendet.

3 Klicken Sie auf OK.

4 Klicken Sie auf Objekt  Kombinieren  Alle Objekte mit Hintergrund kombinieren.

5 Klicken Sie auf Datei  Web-Bildoptimierung.

6 Klicken Sie im Dialogfeld Web-Bildoptimierung auf die Schaltfläche Maximieren .

7 Klicken Sie oben rechts im Dialogfeld Web-Bildoptimierung auf die Schaltfläche für die 
Anzeige von zwei vertikalen Fenstern .

Stellen Sie sicher, dass die Schaltfläche Vorschau unten links im Dialogfeld aktiviert ist (d. h. 
gedrückt erscheint).

8 Wählen Sie im Listenfeld Zoom oben im Dialogfeld die Option Einpassen.

9 Wählen Sie im Listenfeld Dateityp  unten rechts im Vorschaufenster den Dateityp Gif.

10 Klicken Sie unten im Vorschaufenster auf die Schaltfläche Erweitert.

11 Führen Sie im Dialogfeld In Palettenbild konvertieren die folgenden Schritte aus:

• Schieben Sie den Regler Glätten auf den Wert 0.

• Wählen Sie im Listenfeld Palette die Option Adaptiv.

• Wählen Sie im Listenfeld Rastern die Option Keiner.
• Geben Sie im Feld Farben den Wert 256 ein.

12 Klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld GIF-Export wird geöffnet.

13 Aktivieren Sie im Dialogfeld GIF-Export die Option Bildfarbe.

14 Klicken Sie auf die Schaltfläche Pipette  und dann auf den Hintergrund des Originalbilds.

Die Schaltfläche Pipette muss aktiviert sein (d. h. gedrückt erscheinen).

15 Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis anzuzeigen.

Der transparente Hintergrund wird als karierter Bereich angezeigt.

16 Klicken Sie erneut auf die Schaltfläche Pipette, um sie zu deaktivieren.

17 Klicken Sie auf OK.
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18 Wählen Sie im Dialogfeld Web-Bildoptimierung im Listenfeld Verbindungsgeschwindigkeit 
eine Verbindungsgeschwindigkeit, zum Beispiel .

Hiermit können Sie die erforderliche Zeit für das Herunterladen von Dateien bei einer 
bestimmten Verbindungsgeschwindigkeit testen. Die für das Herunterladen erforderliche Zeit 
wird unten rechts im Dialogfeld angezeigt, zum Beispiel . 

19 Klicken Sie auf OK.

20 Das Dialogfeld Web-Bild auf Datenträger speichern wird geöffnet.

21 Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen für die Datei ein.

22 Klicken Sie auf Speichern.

Weiterführende Informationen
In diesem Lernprogramm haben Sie einen Überblick über den Corel PHOTO-PAINT-Arbeitsbereich 
und die wichtigsten Hilfsmittel erhalten. Sie können die Anwendung jetzt auf eigene Faust weiter 
erkunden oder ein anderes Lernprogramm wählen, um ein weiteres Projekt zu erstellen und die 
anderen Hilfsmittel kennen zu lernen.

Weitere Informationen zu den in diesem Lernprogramm vorgestellten Themen und Hilfsmitteln 
finden Sie im Benutzerhandbuch oder in der Hilfe. Um auf die Hilfe für Corel PHOTO-PAINT 
zuzugreifen, klicken Sie auf das Menü Hilfe  Hilfethemen.

Copyright 2002 - 2003 Corel Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Alle Marken sind Eigentum der 
jeweiligen Unternehmen.
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